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INTRODUKTION

Bevageligt Akkurat er et spil, en bureaukratisk forhindring/hjelp til skrivning og opforelse
af kompositioner. Saledes er Bevageligt Akkurat et system med dertilhorende regler som
man ma spille med og mod. Man spiller Bevaegeligt Akkurat som gruppe, og man skal
vere mellem to og elleve deltagere. Man kan ikke vinde Bevaegeligt Akkurat, det er et spil 1
spaendingsfeltet mellem arbejde og gestus. Det er ogsa et spil hvor man som deltager kom-
mer til at vakle mellem det man mestrer og det man ikke tidligere har udforsket fordi man
1 hver spillerunde bliver tildelt en funktion man skal varetage.

Hver spillerunde bestar af en vaerkmester og en rakke funktionzrer som verkmester har
udpeget. Det er funktionzrernes opgave at skrive og opfore en komposition, og det er
vaerkmesters ansvar at kompositionen bliver skrevet og opfort inden for den tidsramme
varkmester har sat.

FORBEREDELSE

Alle deltagere skal vare 1 besiddelse af skriveredskaber, disse skal bruges til at udfylde de
formulerer som udger grundlaget for Bevageligt Akkurat; formularerne er inddelt i to
kategorier: overordnede formularer (BA-formularer) og funktionarformularer (FA-formu-
larer). Vaer opmarksom pa at skemaerne skal anvendes flere gange!!

Alle deltagere skal medbringe X antal objekter og registrere disse 1 objektskemact (BA#02);
objekterne fungerer som den pagwldende spillers instrumenter igennem hele spillet (fx:
Leif Elggren bruger krop, rost, kustyme, minimikser, multiprocessor, kontaktmikrofon,
slips).

Alle deltagere skal udfylde et sporgeskema (BA#01), dette er et redskab til veerkmester sa
denne lynhurtigt kan fa overblik over hvilke potentielle funktionarer der er blandt med-
spillerne.

Deltagerne udfylder den koordinerede plantegning (BA#05), dvs. laver en oversigt over
hvilke rum der er til radighed. Dernzst udfyldes den overordnede tidsplan (BA#14) sa alle
deltagere er klart informeret om hvornar spillet starter og slutter, hvornar der er pauser og

no-goes (BA#13).

Deltagerne fastlegger en rakkefolge af veerkmestrer saledes at alle deltagere i lobet af
spillet varetager denne funktion.

Endelig skal deltagerne bruge et hydrometer og et kamera.



SZET I GANG MED DEN FORSTE RUNDE

Vearkmester bladrer hen til observationsarket (BA#06), gar rundt i rummet og forer
observationer ind i arket, tager et billede af et valgfrit sted, satter sig ned igen og gar nu i
gang med at behandle dataene. Fotografiet fores ind 1 verktitelgenereringsarket (BA#08),
dette genererer en verktitel der fx kunne lyde “Magisk forvirring”. Ud fra denne titel skal
vaerkmester udpege hvem der i runden er funktionar for hvad (fx Johs. Lund: dynamik-
funktioner, Claus Haxholm: rytmikfunktioner, etc.). Dernzst behandler vaerkmester de
ovrige data fra observationsarket, disse data giver de nyudklekkede funktionzrer verktojer
til at skrive deres bidrag til kompositionen; til dette formal gor funktionererne brug af
funktionerformularerne. Vaerkmester er ansvarlig for at funktionzrerne skriver og opforer
kompositionen inden for den tidsramme som vaerkmester har sat. Under opforelsen af
kompositionen varetager veerkmester en observationsfunktion som bestér i at fore obser-
vationer af opforelsen ind 1 observationsarket. Dette observationsark overleveres efter endt
opforelse til den naste spillerundes vaerkmester, og fra dette observationsark forer den nye
vaerkmester oplysninger ind i formularerne der pa ny satter spillet i gang. Pa den made er
hver runde afthenging af den foregaende runde.

VZERSGO!
Bevageligt Akkurat er naturligvis forsynet med et udferligt regelset som bor lases og jevn-
fores ved mindste tvivl om dette og hint under spillets gang.

Spillet kan nu spilles






REGELSAT

§1a Alle deltagere udfylder sporgeskemact, formular BA#01

§1b Alle deltagere klassificerer alle deres medbragte objekter i objektskemaet, formular
BA#02. Objektkode laves som intialer + “O” for Objekt + tal “01”, f.eks. Andreas Fiithrers
forste objekt = AFOO01

§1c Objektskemaerne samles, og alle objekter skrives ind 1 objektfordelingsstamtraesveerk-
toj, formular BA#03

§1d Objekterne indszattes i objektkategorioversigt, formular BA#04

§1e Lokationerne for BA’s udforelse indtegnes i en koordineret plantegning, formular

BA#05

§1f Der fastleegges en rakkefolge af verkmestrer, saledes at alle deltagere 1 lobet af spillet
varetager denne arbejdsopgave.

§1g I den runde man er veerkmester, er man ogsa observater. Se §2 og §3.
§1h En runde bestar af: (se workflow flowchart, s. 11)
1. Verkmester bearbejder indsamlet data pa observationsark, BA#06, og vark

mesters varkoversigt, BA#09
2. Samling hvor opleg og titel til det nye vark prasenteres af vaerkmester

(€8]

. Alle funktionarer laver udkast og disse cirkulerer evt. mellem dem

=

. Udkast fra funktionzrerne indsamles af verkmesteren og overfores til master-
partituret, FA#09

. Opsummeringmode

. Udarbejdelse af vark, gentag evt. pkt. 5 ovenfor efter behov

. Orienteringsmode hvor det nye verk gennemgaes

. Alle opforende deltagere udskriver personlig verkstemme, FA#10

. Opforelse af verket, veerkmester traeder over 1 observatorrollen og udfylder
observationsarket, BA#06

10. Observeringsarket overleveres til den neste verkmester

©O© 0~ Oy O

§1i En overordnet tidsramme for BA bor vedtages inden BA pabegyndes, formular
BA#13. Tor at spillet rigtigt udfolder sig, kreeves der minumun fire timer
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REGLER FOR VERKMESTER
§2a Verkmester —

. Analyser og arbejder med indsamlet data, observationsark BA#06

. Finder titel til det nye veerk, veerkmesters vaerkoversigt BA#09

. Bestemmer varkets lengde ud fra intuition og veerktitel

. Satter en deadline for ferdiggorelse af veerkudarbejdelse

. Beslutter tidspunkt for opferelse af det feerdige verk som altid er ca. 10 min.
efter deadline

6. Tildeler funktionzrposter til sine underordnede (RG: tekstfunktionzr. AF:

instrumentering. T"T'M: form etc.)
7. Ved deadline indsamles funktionzrernes arbejde som indfores i masterparti-

turet FA#09

O B~ OO N —

§2a, stk. 1 Se observationsark, BA#06

§2a, stk. 2 Indsat foto 1 veerktitelgenereringsark via fotografi, BA#07, og overfor koordi-
nater til veerktitel 1 koordinatsystem, BA#08, hvilket genererer en titel som herefter fores

ind 1 BA#09
§2a, stk. 3 Opforelsen af et vaerk bor vare mellem 1 til 11 min. (vejledende)

§2a, stk. 4 Mangden af tid til udarbejdelsen af et vaerk kan have indflydelse pa abstrak-
tions-niveau og detaljerigdom

§2a, stk. 5 Hold gje med formular for tidsramme, no-goes og pauser, se BA#13

§2b Varkmester har ansvar for at indsamle materiale fra funktionaerene og have overblik
over varket for derved at undga modstridende instruktioner. Brug verkmesterpartituret,

FA#09
§2c¢ Varkmester har til opgave at indkalde til mode, (se §1h, stk. 2, 5 og 7)

§2d Varkmester kan til enhver tid gribe ind i §1h og indkalde til mede hvis der er behov
for det. Feks. kan en spiller blive instrueret i at bevaege sig fra rum til rum af rumlig
placering og bevaegelsesfunktioneren og samtidig blive tildelt et immobilt instrument af
instrumenteringsfunktionaren. I dette tilfelde er det veerkmesters ansvar at denne uladsig-
gorlighed bliver papeget

§2e Varkmester, der ikke ma deltage i opforelsen af et vark, treeder over i observaterrollen



REGLER FOR OBSERVATOR
§3a Observatoren varetager:

1. Observering af opforelse, observeringsark BA#06

2. Fotodokumentering af opferelse

3. Lydoptagelse af opforelse

4. Efter observation af vark overdrages BA#06 til ny verkmester

REGLER FOR FUNKTIONZRER
§4a Alle funktionarer forholder sig frit associerende til verktitlen

§4b Alle funktionarer forholder sig ud over varktitel til indkomne omsatte data fra
BA#06. Fx kunne formfunktionaren fa tallet 9 (“store kurver”) tildelt fra OB#05 (percep-
tion af lydfylde)

§4c Der kan godt vere flere funktionarer om at bestride den samme funktionzrpost, dette
bestemmes dog af vaerkmester

§4d Varket udformes for samtlige deltagere undtagen verkmester/observator
§4e Funktionzrposter:

1. LYD, herunder Rytmik, Dynamik, Form, Klang og Tone
2. TEKST

3. INSTRUMENTERING

4. RUMLIG PLACERING OG BEVAGELSE

§4e, stk. 1 Lydfunktionzrerne overforer data fra BA#06 til lydfunktionzrvarktojet,
BA#10, og far herved oplyst hvilket parameter der skal komponeres ud fra, fx Tone =
atonalt

§4e, stk. 2 Tekstfunktioner overforer data fra BA#06 til tekstfunktionaervarktej, BA#11,
og far herved oplyst hvilket parameter der skal skrives ud fra, fx ekspressivt. Den endelige
tekst fungerer som partitur og kan anvendes som rytmisk menster, til kropslig bevagelse,
oplasning for et instrument, sang, oplesning, handling, som form

§4e, stk. 3 Instrumenteringsfunktionar gor brug af objektskema, BA#02, objektfordel-
ingsstamtraesverktoj, BA#03, samt objektkategorioversigt, BA#04. Instrumenteringsfunk-
tionzr beslutter om tekstfunktionzrens arbejde skal bruges som:
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tekst » rytmisk monster

tekst » bevagelse

tekst » laest op med instrument
tekst » sang

tekst » oplesning

tekst » handling

tekst » form

§4e, stk. 4 Rumlig placering og bevagelses overforer data fra observationsarket for at
bestemme hvilke to kropsdele der skal vare sarligt fokus pa under opforelsen af varket.
Hvordan dette fokus konkret tager sig ud, er op til rumlig placering og bevegelsesfunktio-
naren.

REGLER FOR OPFORELSE

§5a Alle opforelser udfores i overensstemmelse med det endelige vark indskrevet 1 master-
partituret, FA#09, og personlig veerkstemme, FA#10

§5b Alle opforelser observeres af observatoen som udfylder observationsarket, BA#06

10



WORKFLOW FLOWCHART

< OBSERVATION

\

VAERKMESTER BEHANDLER
INDSAMLET DATA

Y

ORIENTERINGSMODE

\

FUNKTIONAERARBEJDE |«
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OPSUMMERINGSMODE PROBLEMMODE
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JA

PROBLEM ? !

ENDELIG UDARBEJDELSE

\

ORIENTERINGSMODE,
UDARBEJDELSE AF MASTER-
PARTITUR OG PERSONLIGE
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\ 4

< OPFORELSE
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OVERORDNEDE FORMULARER

BA#01 SPORGESKEMA

BA#02 OBJEKTSKEMA

BA#03 OBJEKTFORDELINGSSTAMTR/ESV/ERKTQ]
BA#04 OBJEKTKATEGORIOVERSIGT

BA#05 KOORDINERET PLANTEGNING

BA#06 OBSERVATIONSARK

BA#07 VERKTITELGENERERINGSARK VIA FOTOGRAFI
BA#08 VERKTITELORD I KOORDINATSYSTEM
BA#09 VERKMESTERENS VERKOVERSIGT

BA#10 LYDFUNKTIONZER

BA#11 TEKSTFUNKTIONZER

BA#12 RUMLIG PLACERING OG BEVAEGELSE

BA#13 OVERSIGT OVER NO-GOES OG FORPLEJNINGSPAUSER
BA#14 ORDKLASSER
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BA#01 SPORGESKEMA

NAVN

LISTE OVER DE OBJEKTER/INSTRKII\IENTER DU MEDBRINGER TIL ARBEJDSDAGEN

NAVN DINE FEM STORSTE STYRKER

OG/ELLER SVAGHEDER

W Y B [AWAN

A ||AA] AL
AAA A

SER DU DIG SELV SOM

(SET RING)

1. Projektleder Ja Maske
2. Kontorarbejder  Ja Maske
3. Feltarbejder Ja Maske
4. Observator Ja Maske
1 2 3
DO AAl| A
4 5 6
| |AY| | A
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Nej
Nej

Nej



ILLUSTRER ALLE DE EGENSKABER EN KOMPOSITION KAN HAVE

LAV EN FRI ASSOCIATIONSRAEKKE

A A~ .
& - &C

DATO OG UNDERSKRIFT




BA#02 OBJEKTSKEMA

Objekt Objekt

Objektkode Objektkode

MOBIL 1234567891011 IMMOBIL MOBIL 1234567891011 IMMOBIL
ELEK. 1234567891011 AKUSTISK FIEK. 1234567891011 AKUSTISK
DYB 1234567891011 Lys DYB 1934567891011 1vs

SVAG 1234567891011 KRAFTIG SVAG 1934567891011 KRAFTIG
KLANG 1234567891011 PERKUSSIV KIANG 1234567891011 PERKUSSIV
STo) 1234567891011 REN STO] 1234567891011 REN
Objekt Objekt

Objektkode Objektkode

MOBIL 1234567891011 1MMOBIL MOBIL 1234567891011 1MMOBIL
ELEK. 1234567891011 AKUSTISK ELEK. 1234567891011 AKUSTISK
DYB 1234567891011 Lys DYB 1234567891011 1ys

SVAG 1234567891011 KRAFTIG SVAG 1234567891011 KRAFTIG
KLANG 1234567891011 PERKUSSIV KLANG 1234567891011 PERKUSSIV
STO] 1234567891011 REN STO] 1234567891011 REN
Objekt Objekt

Objektkode Objektkode

MOBIL 1234567891011 1MMOBIL MOBIL 1234567891011 1MMOBIL
ELEK. 1234567891011 AKUSTISK ELEK. 1234567891011 AKUSTISK
DYB 1234567891011 1ys DYB 1234567891011 1ys

SVAG 1234567891011 KRAFTIG SVAG 1234567891011 KRAFTIG
KLANG 1234567891011 PERKUSSIV KLANG 1234567891011 PERKUSSIV
STQJ 1234567891011 REN STO] 1234567891011 REN

16




BA#03 OBJEKTFORDELINGSSTAMTRASVARKTO]

Dyb

/\

Kraftig

Akustisk:
Svag:

Lys

/\

Mobils

Dy

)\

A

Kraftig

Elektrisk

A

Objekt
Svag

Dyb

/\

Akustisk

Lys-

/\

mmobil

Dyb

4
ES
&

Elektriske

Lys-

/\

A

Kraftig.

Perkussiv:
Svag. <K <§Rm]
lana e

Perkussiv——"__
Kraftig <
Klzmg<R“n
Ren
-Perkussiv:
S ag< —

o <Pe rkusslv<§;;
KlzmtT<R“n

Perkussiv:
Svag <
Kla
an g<q o

Ren

Smj

Pcrkussi\'<Rer.l

Stoj

Ren
Klang<smj
Perkussiv<\l::l}
9)

Ren

Klan, g<5t0j

. Ren
Perkussiv: -
Kraﬂig< <5mJ

Ren
Klang<smj

. g‘<Pcrkussi\<§;;l
Ren

Klang<Smj
Perkussiv<l::l}
oto)
Ren
Klan g<St0j

. Ren
Perkussiv -
Svag< <btq]

Ren
Klang<smj

Ren
-Perkussiv:
Kraftig < <Stﬁj

Ren
Klang< Stoj
Perkussiv- <l::l}

9)

ch
Stoj

Stoj

Klan Stoj

. Ren
Perkussiv: .
Kraﬁig< <w1

Ren
Kla
mg< Stoj

Ren
Stoj

PCF]\USSIV<‘;L@I]‘
Ren
Klang<5mj

OK-01
OK-02
OK-03

OK-15

OK-32

OK-34



BA#04 OBJEKTKATEGORIOVERSIGT

OK-01 OK-33
OK-02 OK-34
OK-03 OK-35
OK-04 OK-36
OK-05 OK-37
OK-06 OK-38
OK-07 OK-39
OK-08 OK-40
OK-09 OK-41
OK-10 OK-42
OK-11 OK-43
OK-12 OK-44
OK-13 OK-45
OK-14 OK-46
OK-15 OK-47
OK-16 OK-48
OK-17 OK-49
OK-18 OK-50
OK-19 OK-51
OK-20 OK-52
OK-21 OK-53
OK-22 OK-54
OK-23 OK-55
OK-24 OK-56
OK-25 OK-57
OK-26 OK-58
OK-27 OK-59
OK-28 OK-60
OK-29 OK-61
OK-30 OK-62
OK-31 OK-63
OK-32 OK-64
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BA#05 KOORDINERET PLANTEGNING

10

11

12

13

14

15

16

17

18

T|IQlR|lE|O|Q|®| >

—

Nl<| K| <|c|=|e|m|lol=|lo|lz|lz|c|r®|—
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BA#06 OBSERVATIONSARK

VARKETS TITEL OG KOORDINATER

OBSERVATOR

OB#01 FOTODOKUMENTATION

OB#02 OVERENSSTEMMELSE MELLEM MASTERPARTITUR (FA#09) OG OPFORELSE

11| OVERENSSTEMMELSE

—_
o

— N L s Y N 0 ©

TID
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OB#03 PUBLIKUMSTETHED SOM FREKVENS OVER TID
HVIS DER TKKE ER PUBLIKUM OBSERVERES OPFORELSENS PAVIRKNING AF OBJEKTER OVER TID
(PUNKTNEDSLAG 1 FRA OB#06, PUNKTNEDSLAG 2 FRA OB#07

—
—

PUB.TATHED/ PAVIRKNING

—_
o

— N LW B~ OO N 0 O

TID

OB#04 PUBLIKUMS OPFORSEL GRUNDET OPFORELSE AF VERKET DYNAMIT
STILSTAND A B C D EVTF G H T J K AKTIVITET

OB#05 PERCEPTION AF LYDFYLDE FORM
TOM 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 FULD

OB#06 1urrrucTIGHED KLANG
TOR 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 FUGTIG

OB#07 rnxercl TONE
NEJ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 JA

OB#08 ENERGITYPE

KLOKKESLET, KOORDINAT OG UNDERSKRIFT

21



BA#07 VAERKTITELGENERERINGSARK VIA FOTO

| PERSON |

PERSON VARKMESTER  IN

GRAFT HER OG SK(
MEST ER LYST ELLI
VAEGER SIG AD ENT]
MORKE STI MOD

DERNAST GORES 1
MED OMVENDTE

: FOTOET MEST ER
DARLIG DARLIG s KVAERNES  IGENNI

10G SOM OM DET MEST

22



DSETTER  FOTO-
INNER OM DETTE
‘R MORKT OG BE-
‘N DEN LYSE ELLER

ET KOORDINAT

JET SAMME, BARE
FORTEGN: HVIS
LYST, SKAL DET

M STISYSTEMET

VAR MORKT ETC.

9E

| PERSON |

] [

3G 11

23

DARLIG |4 J | DARLIG
2D
5H| GOD

e 6G
H

DARLIG




BA#08 TITEL VIA KOORDINATSYSTEM

FED VILD FLOT STENET HQJSTEMT SJUSKET UFOKUSERET DYR DODELIG GRATIS FARLIG
TUNG LET MORK LYS DYSTER ITUSLAET SALIG NERVOS PATAGET AKTIV SENTIMENTAL
GRIM VILTER SOVNING UHYGGELIG GLITRENDE DRYPPENDE HIDSIG HYGGELIG INAKTIV
STYG SURSOD VULGZER MAGISK GALANT LOGNAGTIG ARLIG JORDSLAET FORDRUKKEN
SLATTEN BLEVRENDE GRINERN KAOTISK LOVPLIGTIG TUMMULTATISK MISFORSTAET
OVERRASKET FEDTET LIDERLIG MALERISK PLASTISK EPISK ORGANISK SYNTETISK ALD-
GAMMEL TYND FORSMAET SPINKEL LETTENDE FUNKLENDE SPRUTTENDE GIGANTISK
SPAED POROS TRANSPARANT AFKLARET FRI TILROGET CEREMONIEL TRANSCENDERENDE
JUBLENDE SPORGENDE FORKLARENDE HEFTIG KNASENDE KNIRKENDE SUPERSONISK
KOSMISK TRIPPENDE NEDSPILDT ANGSTELIG PARANOID YNGLENDE VOKSENDE SALTET

KULTIVERET STRAFFENE BOMBET REDUKTIV BRANDBAR RUSTEN FORHISTORISK BLA

11

A B C D E F G H I J K

ATMOSFARE ARKITEKTUR KONSTRUKTION GLIDETUR HYPPIGHED PERMAFROST VEJNET
GENTAGELSE DYRELIV BRONZEAFSTOBNING REKREATIVOMRADE KALENDER NOMADE
SKYSKRABER @ SLETTE SEJLADS A ODEMARK VAKUUM GOOGLEHJERNE HUL FORVIRRING
ENHED STRUKTUR TARENTEL SOMMERTAB BORTFORING VASKE HAV SJAEL OVERFLYVNING
HEALING INFERNO FLAMMEHAV KRYSTAL TEFLON FANTASI OPBRUD DOBBELTREGNBUE
ANHOLDELSE MODE MAGMA SKARPHED KONGERIGE ARSTID FORSAMLING BEGIVENHED
REVOLUTION FREMKOMST ANKOMST REJSE DANS FORHANDLING DISKUSSION MUSEUM
SAMHORIGHED DIVERSITET SYNKRONISERING DOMINANS FORBRYDELSE MONOTONI GIB
FORFORELSE REJSNING TATFORING MEKANISME TVIVL ALZHEIMER TUBERKULOSE HANG
SPIRAL KORTLAGNING MODSTAND MONSTER PLATFORM FREMTID OVERFALD PROCES

KOMPLEKS OPHOLDSSTED INDHEGNING HORISONT FORBLOFFELSE AFSLAG KORRIGERING

A B C D E F G H I J K
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BA#09 VAERKMESTERS VERKOVERSIGT

VARKETS TITEL OG KOORDINATER

DEADLINE FOR VERKKOMPOSITIONEN

LAENGDE MIN SEK

OPFORELSESTIDSRUM : -

FUNKTIONARROLLER

1

ABSTRAKTIONSNIVEAU / DETALJERIGDOM

DATO, KLOKKESLET, STED (KOORDH\'AT) OG UNDERSKRIFT

25



BA#10 LYDFUNKTIONARVARKTO]

DYNAMIK [jr. OB#04]

A KRAFTIG

Ao T QmEmbow

ROLIG

ENSARTET
TUMULTARISK
TERASSEDYNAMIK
CRESCENDO
DECRESCENDO
OMNIKONTRADYNAMIK
PLUDSELIG STILHED
CIRKULAR

ORGANISK

FORM [jr. OB#05]

1
1

KLOKKESLET OG UNDERSKRIFTER

1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1

BREAK

SOLO

MODULERET OMKVZAD
PRALUDIUM

FREE FORM

FUGA

KANON

DEJLIG FORM

STORE KURVER
OVERLAPPENDE FORM
LAGKAGE

TONE [jr. OB#07]

A MONSTER

N~ T Q-mEHUO=

FORVIRRENDE

ATONALT
KONTRAPUNKT
ORGELPUNKT
FLERSTEMMIG

UNISON

PIZZADELLO

KONKRET ANTAL TONER
op

RIFF

RYTMIK [jr. OB#03]

—_—

— O O 00~ O N~

STACCARET
REPETITATIONER
HALTENDE
HURTIG
LANGSOM
EKSTREM
RANDOM
SLOV

FASE

TUNG
LIFLIG

KLANG [jr. OB#06]

A SKRINGRENDE
TAT
SPREDT
STOJ

REN
KOSMISK
STATISK
METALLISK
TREAGTIG
J VAD

K Tor
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BA#11 TEKSTFUNKTIONARVARKTO]

TEMPERAMENT / STIL [jr. OB#02]

A METAFORISK
EKSPRESSIV
AFPERSONALISERET
STAMMENDE
TOR
ARABESK
SPORGENDE
GENTAGENDE
RIMENDE

J rmakTIL

K KosmiIsk

— T QOO0 w

DOMINERENDE ORDKLASSE [jr. OB#02]

SUBSTANTIVER
ARTIKLER
NUMERALIER
ADJEKTIVER
PRONOMENER
VERBER
ADVERBIER
PREPOSITIONER
KONJUNKTIONER
INTERJEKTIONER
GOR SOM DU VIL

— O O 0~ O O N

—_ —

KLOKKESLET OG UNDERSKRIFTER
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BA#12 RUMLIG PLACERING- OG BEVAGELSES-
FUNKTIONZARVAERKTO]

VZELG TO KROPSDELE [via OB#03]

10/y

8/H
9/1

KROPSDEL I

KROPSDEL II

KLOKKESLET OG UNDERSKRIFTER
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BA#13 TIDSRAMME, NO-GOES OG PAUSER

I NEDENSTAENDE TIDSRUM MA DER PA FOLGENDE KOORDINATER IKKE FINDE OPFORELSER STED

TIDSRUM KOORDINAT I KOORDINAT II KOORDINAT III

D

OVERORDNET TIDSRAMME : -

KAFFEPAUSE : -

FROKOSTPAUSE : -

KAFFEPAUSE : -

FROKOSTPAUSE : -
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BA#14 ORDKLASSER

SUBSTANTIVER (NAVNEORD): Slik, mel, sennep, fro, fugl, rovdyr, hadegave, basket-
bold, teglsten, gren, treestamme, gres, bil, gas, konsorganer, lighter, bog, skrivemaskine,
papir, computer, gulerod, fodsel, firben, sokkel, bryst, keleskab, bord, bank, silke, sko,
gaffel, fakkel, makrel, akryl

ARTIKLER (KENDEORD): En / et (ubestemt). Den / det / de (bestemt)

NUMERALIER (TALORD): 0, 1, 23, 456, 7.890, ét (vil du have én pa skalden [talord],
vil du have en pa skalden [ubestemt artikel]), totusinde etc.

ADJEKTIVER (TILLAEGSORD): Glitrende, sode, rede, brune, fyldige, fugtige, vade,
gamle, yngste, dejlige, smukke, klamme, snavsede, hojstemte, hoflig, fa, god, lille, mange,
meget, slem, simpel, sikker, dum, tung, hysterisk, liderlig, organisk, sovnig, frisk, lekker,
gennemarbejdet

PRONOMENER (STEDORD): Han, hun, hans, hendes, min, din, vores, den, denne, det,
dette, hvad, hvem, hvilken, ene, egen, ligesadan, somme, sadanne, hinanden, jeg, du, vi,
man, ingen, nogen, I

VERBER (UDSAGNSORD): Spille, synge, boje, ga, knalde, drikke, klatre, skyde, snyde,
true, truende, hjelpe, holde, prutte, sove, erindre, ramme, lese, @de, flyde, flytte, vaske,
odelaegge, se, cykle, danse, falde, flyve. Modalverber er ogsa med, dvs. ord som skal, bor,
tor, kan, vil

ADVERBIER (BIORD): (Ord der laegger sig til et verbum, et adjektiv, et andet adverbium
eller (en del af) setningen og typisk udtrykker tid, sted, made, naegtelse, den talendes hold-
ning el.lign.) Nok, sandsynligvis, ikke, meget, nasten, forholdsvis, pracis, maske, nu, jeg
lufter ud, jeg star op, sig fra, ofte, tit, gerne, hellere

PRAPOSITIONER (FORHOLDSORD): Ad, af, bag, blandt, efter, for, foran, forbi, fra,
for, gennem, hos, 1, iblandt, igennem, imellem, inden, indtil, langs, med, mellem, mod,
ner, nast, om, omkring, over, pa, siden, til, uden, udi, under, ved, via, angaende, foruden,
forudsat, grundet, ifolge, trods, uanset

KONJUNKTIONER (BINDEORD): At, da, for, hvor, og, som, dengang, forinden, hvor-
vidt, indtil, ligesom, efter at, for at, forudsat at, som om, sa at, saledes at, men, eller

INTERJEKTIONER (UDRABSORD): Satans!, Foj!, Nej, nu har jeg da aldrig!, @h, v,

ah, aha, ak, amen, av, bah, bah, buh, basta, haps, hovsa, ohej, goddag, pladask, prr, pst,
puh, puha, tja, top dollar, uha, voila, vupti, a!
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FUNKTIONZARFORMULARER

FA#01 TEKST

FA#02 RyTMIK

FA#03 ForMm

FA#04 DYNAMIK

FA#05 KLANG

FA#06 TONE

FA#07 INSTRUMENTERING
FA#08 RUMLIG PLACERING OG BEVEGELSE
FA#09 MASTERPARTITUR
FA#10 PERSONLIG VARKSTEMME
FA#11 KLADDEARK

31



FA#01 TEKST

VARKTITEL

TEMPERAMENT

INITTALER

KLOKKESLET OG UNDERSKRIFT

VAERKLENGDE

DOMINERENDE ORDKLASSE

DEADLINE
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FA#02 DYNAMIK

LARIMSYAANND DO LATSIANOTH A TVILINI

ANI'Tavdad

MIOS[O LYW AT NOLLINNAAXT

AADNE TNIFA TALLLYYWA

ALLON
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FA#03 TONE

NOTER

VARKTITEL

VARKLENGDE

LYDFUNKTION/AERVAERKTOJSORD

INITTALER

DEADLINE

KLOKKESLET OG UNDERSKRIFT
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FA#04 KLANG

LARPISYIANND DO LATSIINOTH AT TVLLINI

ANTIIavaa

MIOS[OLIYH AIFNOLLINNAAAT

HADNE TATA THLLLMYWA

AULON
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FA#05 FORM

NOTER

VARKTITEL

VARKLENGDE

LYDFUNKTION/AERVAERKTOJSORD

INITTALER

DEADLINE

KLOKKESLET OG UNDERSKRIFT
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FA#06 RY'TMIK

LARPISYIANND DO LATSIINOTH AT TVLLINI

ANTIIavaa

MIOS[OLIYH AIFNOLLINNAAAT

HADNF TATA TILLLMYWA

ALLON
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FA#07 INSTRUMENTERING

VARKTITEL VARKLENGDE

INITTIALER KLOKKESLET OG UNDERSKRIFT

DEADLINE

INITIALER

OBIEKTER / INSTRUMENTER
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FA#08 RUMLIG PLACERING OG BEVAGELSE

39
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FA#09 MASTERPARTITUR

TALLLMYFA

ALLSTNITA
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FA#10 PERSONLIG VERKSTEMME

UNDERSKRIFT

VARKTITEL
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FA#11 KLADDEARK

VARKTITEL

UNDERSKRIFT
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